Uhlikovy
had

Oblast klimatickej zmeny
« dovody klimatickej zmeny

Vek
e 12-15

Pouzitie
« neformalne vzdelavanie

Trvanie
 priprava: 20 min
* cvienie: 30 min

Miesto konania
e vnatri

Zhrnutie

Za emisie CO2 je v roznej miere zodpovednych mnoho veci - to, ako cestujeme, jedlo, ktoré jeme, atd.
UkazZeme si to na 24 prikladoch.

Klacove slova
uhlikova stopa, emisie C02, doprava, jedlo

Potrebné znalosti z oblasti
nie

Ciel vijuky

 Hradi sa naucia, Ze rozne vyrobky a sposoby dopravy produkuji rozne emisie CO2.



Metody

« brainstorming
« diskusia

e hra

o syntéza
 timova praca

Nastroje a material
+ (laminované) farebné obrazky (priloha)
o Spagat
* Stipce

Priprava
Farebne vytlacte obrazky do ,uhlikového hada“ a zalaminujte ich, aby dlho vydrzali.

Priprava miesta
Rozmiestnite stoly pre 3 skupiny.

Opis

Uhlikova stopa meria environmentalny dopad ludskej Cinnosti. Ukazuje, aké mnozstvo priamych a
nepriamych emisii sklenikovych plynov vznika v dosledku nasich aktivit, napr. Zivotného Stylu, Zivotného
cyklu vyrobkov, Cinnosti firmy, a pod. Meria sa v ekvivalentoch oxidu uhlicitého (CO2e), ktoré predstavuji

vvvvv

cinnost, jedinec, komunita alebo spolocnost zanecha, tym viac sa klima ohreje.

Dnes uz ludstvo siihlasi s nevyhnutnou potrebou znizit tvorbu emisii sklenikovych plynov, a spomalit tak
klimatickd zmenu. Ak chceme nieco zmenit, musime si uvedomit nas vlastny vplyv na Zivotné prostredie a
zamysliet sa, ako mo6Zeme znizit uhlikové emisie.

Okrem mnoZzstva dalSich veci ovplyviiuje uhlikovii stopu spotreba energii v domacnostiach, spotreba paliva
(sikromné auto, verejna doprava, letecka doprava, lodna doprava), mnozstvo a Zivotnost domacich
spotrebicov, pouzivanie internetu, sluzby bankovnictva, volnocasové aktivity (Sport, kultira, zabava,
prazdniny), nase stravovacie navyky, a tiez odpad, vratane toho, ako s nim nakladame, atd.

Uhlikoveé kalkulacky ponikaji mnoho napadov, ako znizit emisie jednoduchou zmenou dennych navykov.
dopad bude obrovsky. Je tiez dolezité podotknit, Ze zmena na individualnej Grovni nestaci. Veci treba menit
aj na komunitnej a rozhodovacej trovni.

Definicia uhlikovej stopy

Aka je tvoja uhlikova stopa? Rozdelte hracov do 3 skupin. Hraci spolocne roztriedia vSetky karticky do 3
hlavnych oblasti: mobilita, jedlo a tovar. Nasledne rozdelte karticky do skupin. Cielom je zoradit karticky
podla ich uhlikovej stopy: od tych, ktoré uvolfiuji najmenej CO2 aZ po tie, ktoré ho uvoliiuji najviac.

V miestnosti natiahnite Spagat (alebo poproste dve deti, aby ho drzali napnuty)! Rozdelte Spagat na tri
useky. Kazda skupina ma jeden Gsek. PozZiadajte hracov, aby pomocou stipcov pripli obrazky na Spagat v
spravnom poradi.

Nakoniec sa porozpravajte o poradi roznych obrazkov. Co zmenit, ak chceme znizit svoju uhlikovii stopu?

Riesenie:

Jedlo - 03, 02, 05, 07, 01, 06, 08, 04
Tovar - 13, 11, 14, 16, 15, 12, 09, 10
Doprava - 23, 24, 18, 17, 22, 21, 20, 19



RozSirenia / Variacie

MoZete sa zamerat len na jednu hlavnii tému a pripravit karticky podla nej. Rozrezte karticky na mensie
kasky. Karticky rozdelte medzi 3 skupiny hracov. Hraci roztriedia karticky. Ked' skoncia, skupiny spojte.
Ucastnici pripevnia karti¢ky na Spagat podla emisii CO2 a predebatujii svoje rozhodnutia.

Zdroje
Cvicenia Magosfa Foundation
RieSenia sa mo6zu lisit podla krajiny povodu. Edukacné materialy pochadzaji z Madarska.

Prilohy (pracovné harky, obrazky, atd)
Tri pracovné harky s obrazkami.
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